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à imprimer 3 fois - découper les cartes, plier au centre et coller les deux faces
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Règles du jeu

dés et pion à découper

pion traineau

Les cartes à découper se trouve sur l’autre planche
il faut en imprimer 3 exemplaires pour en avoir suffisemment pour jouer à 4

Le joueur le plus jeune commence. Il tire le dé blanc et avance son pion du
nombre de cases indiquées. S’il tombe sur une case cadeau il pioche et
obtient le nombre de cadeaux indiqués par la carte.
S’il tombe sur une des cases «obstacle», il doit, au prochain tour, tirer le dé
de glace. S’il tombe sur la solution à son problème, il peut repartir, sinon
il passe son tour et doit retirer le dé de glace au tour d’après et ainsi de suite
jusqu’à réparer sa «panne».

Pour terminer le jeu, il faut finir sur la case arrivée en faisant le 
nombre exact avec le dé, si le nombre est plus grand, on avance jusqu’à 
la ligne puis on recule. Par exemple s’il reste 3 case et que l’on fait 5, on
avance de 3 et recule de 2.

Le premier joueur qui arrive sur la case arrivée prend une carte à chacun
de ses adversaires sans regarder.
On compte ensuite les cadeaux indiqués par les cartes et le joueur totalisant
le plus de points remporte la partie.

Les obstacles et solutions

traineau cassé

case obstacle à faire avec le dé
pour repartir piocher

une carte

cadeau
5 points

cadeau
2 points

cadeau
1 point

renne affamé

sapin qui bloque 
le chemin

Les cartes

2 à 4 joueurs
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marquer les plis

ou

La Père Noël a commencé à parcourir le Pôle Nord mais il a perdu des cadeaux
en route. Il a décidé de demander de l’aide.
Chaque joueur reçoit un traineau du Père Noël et doit parrcourir le Pôle Nord pour
ramasser le plus grand nombre de cadeaux perdus.
Attention, sur la route il y a des obstacles : des sapins renversés, ton traineau peut
cassé ou tes rennes peuvent avoir faim.


