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Pions a découper

Déroulement du jeu

Ce jeu est un jeu d'écriture. Il permet de faire
jouer les enfants a écrire et a rendre ainsi I'écriture
plaisante et ludique.

Ce jeu peut se jouer seul ou en équipe. En équipe
on peut choisir de tous faire les 10 épreuves ou !

2o oo los reparti P Lhistoine & naconter en début de nantie
Le jeu se joue sur la carte du pdle nord (page 3). & découper et a lire ou faire lire par I'enfant

Le départ se fait depuis le lutin, on lit I'histoire,

I'enfant (ou les enfants) avance jusqu'a la case 1 et suit @OJ&UE de QQWJJJOUW o
les instructions de la carte correspondante. S
Pour résoudre I'énigme, il se sert de la page d'écriture Ty e 873 entlands am Bl Mead W unfeca)wb 0% fea/%(

page 7 (en imprimer autant que de participants) T Gjlm J\‘“OJ

Une fois I'énigme résolue, on passe a la case 2 et . -

ainsi de suite, jusqu'a la maion du Pére Noél. tw L

Lorsque la case 10 est atteinte et la 10e énigme résolue, mébier, thon W aul ﬂ%@e J\rorud, Rt &
lire la fin de I'histoire, remettre le contrat a I'enfant (en

imprimer autant quede participants).

* Josee ta lettne de necruboment tu as necu la. cante du Tile
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Découper les cartes selon leur contour
et les plier au centre.

an burean des embaudles X Coller les deux parties entres elles.
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Découper les cartes selon leur contour
et les plier au centre.
Coller les deux parties entres elles.
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Découper les cartes selon leur contour
et les plier au centre.
Coller les deux parties entres elles.
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