voici une fiche étape par étape pour dessiner une abeille
A chaque étape, les nouveaux tracés sont en rouge.
En bleu ce sont les traits a effacer.

0

On trace un ovale. On ajoute un rond pour le thorax On trace maintenant On ajoute les antennes :
Il représente I'abdomen de l'abeille. Le rond a a peu pres un gros rond qui représente 2 petits ronds reliés a la téte
de l'abeille. la méme largeur que l'ovale.

la téte par un traitun peu courbé.

5 O

On ajoute les pattes. On ajoute maintenant les ailes qui partent

On termine par tous les détails : les yeux, la bouche,
L'abeille a trois paires de pattes. depuis les pattes les plus en haut. les rayures uniquement sur I'abdomen.
2 partent du thorax (le rond) On ajoute aussi un triangle pour le dard.

1 part de I'abdomen (I'ovale)

L'abeille est terminée.
On peut la colorier et ajouter
des détails (par exemple des poils,
I'abeille est velue, des nervures sur les ailes...)

boutique en ligne
de t shirts, vétements, accessoires pour bébés et enfants

http://graphick-kids.fr - facebook.com/graphickkids
ce jeu est offert gratuitement par GraphiCK-Kids pour un usage personnel et destiné aux enfants. Toute reproduction, modification ou utilisation autre que le cadre familial est interdite.
Les illustrations sont déposées et ne peuvent étre utilisées en dehors de ce jeu.



