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Prénom du joueur

Collection de reliques 

Prénom du joueur

Collection de reliques 

--

�ches explorateurs : imprimer autant de �ches que de joueurs



-

boutique en ligne
de t shirts, vêtements, accessoires pour bébés et enfants

http://graphick-kids.fr - facebook.com/graphickkids

reliques à découper
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-

boutique en ligne
de t shirts, vêtements, accessoires pour bébés et enfants

http://graphick-kids.fr - facebook.com/graphickkids

dés à 12 faces à découper



-

boutique en ligne
de t shirts, vêtements, accessoires pour bébés et enfants

http://graphick-kids.fr - facebook.com/graphickkids

Ce jeu peut se jouer à 2 joueurs ou plus. En cas d’un grand nombre de joueurs faire des équipes.
Aucun âge minimum, il faut juste connaître les couleurs et savoir compter jusqu’à 12.

But du jeu : 
Le but du jeu est de rassembler des objets de couleurs en un temps imparti pour gagner une reliques. Le premier qui posent les 8 reliques sur la 
�che explorateur remporte la partie.

 Deroulement de la partie : 
Tous les joueurs tirent le dé et le plus grand nombre commence et on dé�nit l’ordre en décroissant.
Avant de commencer, vous devez dé�nir un temps imparti pour rassembler les objets (30 secondes, 1 minute, 1min30...  à vous de voir selon
lenombre d’objet dans l’environnement).
Le premier joueur lance les deux dés : le nombre lui indique le nombre d’objet qu’il doit collecter dans le temps imparti, le dé de couleur indique
la couleur des objets.
La face multicolore permet au joueur de choisir la couleur des objets qu’il doit rassembler.
Une fois le temps imparti, si le dé� est remporté, le joueur gagne une relique qu’il pose sur sa �che explorateur, sinon il reste bredouille.
C’est ensuite au joueur suivant.
Le premier qui collectionne les 8 reliques est le gagnant.

Variantes :
Si vous êtes dans un environnement où il y a peu d ‘objets ou peu de place pour bouger, vous pouvez écrire le nombre d’objets de couleurs 
demandé par le dé sur une feuille dans un temps imparti.

Vous aurez besoin d’un sablier ou d’un minuteur.

Regles du jeu,

,


