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Matériel nécessaire
7 ciseaux
"SYENTURE 2

et c'est tout, tout est fourni
‘L Déroulement du jeu

Ce jeu est un jeu d'écriture. Il permet de faire

jouer les enfants a écrire et a rendre ainsi I'écriture
Pplaisante et ludique. e
Ce jeu peut se jouer seul ou en équipe. En équipe 'QO .
on peut choisir de tous faire les 12 épreuves ou

e : - IR
Le jeu se joue sur la carte au trésor (page 3). |

Le départ se fait depuis I'aventurier, on lit I'histoire,
I'enfant (ou les enfants) avance jusqu'a la case 1 et suit
les instructions de la carte correspondante.

Pour résoudre I'énigme, il se sert de la page d'écriture
page 7 (en imprimer autant que de participants) a découper et a lire ou faire lire par I'enfant
Une fois 1'énigme résolue, on passe a la case 2 et
ainsi de suite, jusqu'a la cité perdue et au trésor.
Lorsque le trésor est atteint, remettre le diplome a
I'enfant (en imprimer autant que de participants)

U utilisation autre que le cadre familial est interdi

Pions a découper

Jare

L'histoire a raconter en début de partie

Petit aventurier, le professeur Planton t'a parlé d'un fabuleux trésor caché en
Vous pouvez aussi remettre une récompense de pleine jungle.

votre choix qui servira de trésor. Tu as trés peu d'indices pour commencer ton aventure, tu sais seulement que tu
dois entrer sur des terres anciennes pour chercher les indices qui méneront

ton exploration jusqu'au trésor.

hiCK-Kids pour un usage personnel et destiné aux enfa

Clest parti, ton avion a atteri, et le guide t'a mené aux terres anciennes, mais
il refuse de te suivre plus loin.
Sois courageux et fais attention aux dangers de la jungle.
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La carte
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DES MOTS DES MOTS Découper les cartes selon leur contour
et les plier au centre.
Coller les deux parties entres elles.

DES MOTS DES MOTS

anpiad )0 e|




Découper les cartes selon leur contour
et les plier au centre.
Coller les deux parties entres elles.
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Découper les cartes selon leur contour
et les plier au centre.
Coller les deux parties entres elles.
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"WENTY
DES m:i}?%isE

Résous les énigmes en écrivant les réponses sur cette feuille

Les points sont 1a pour t'indiquer les épreuves ot il y a plusieurs mots a écrire
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Bravo, tu t'es servi de ton crayon comme d'une véritable lasso. Tu as traversé des foréts hostiles, rencontré des peuples indigénes et découvert des territoires inconnus.

Tu as montré que tu étais un enfant malin et courageux pour arriver au bout d'une telle aventure.

Le véritable trésor est la découverte de la cité perdue, que personne d'autre que toi n'a trouvé. Cependant, sur l'arche d'entrée, il est précisé que le premier aventurier
qui franchira la cité repartira avec la statuette sacrée et le parchemin de 1'explorateur.

Ce parchemein confirme que tu es un vrai aventurier.

Parchemin remis a :

pour son courage, sa persévérence et son maniement du crayon

Ce parchemin certifie que tu es le premier aventurier a avoir découver la cité perdue

Tu peux désormais partir pour d'autres aventures.

Redige dans la cité perdue le
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